
数あてマジック④（じぶんでマジックをつくろう）
小3〜小4／ねらった答えになる数を決める5もん

なまえ

ひづけ

いちごドリル プリント
つづきの無料プリント

「算数あそび」のプリント一覧がひらきます

答えがいつも同じになるマジックを作ろう
□に入れる数を決めると、どんな数からはじめても、答えが同じ数になるマジックができます。

れい：答えを 6 にしたい → ×2 → +□ → ÷2 → −はじめの数　□は 12
ためし：はじめの数が 3 のとき  3 → 6 → 18 → 9 → 6

ヒント：まず□に数を入れて「ためし」の行をやってみて、答えがちがったら□を変えましょう。

・どんな数からはじめても、答えが同じ数になるように、上の行の□に入る数を決めましょう。

・下の「ためし」の行で、はじめの数から計算して、答えをたしかめましょう。

(1) ×3 + ÷3 −はじめの数 → 答えはいつも 10

ためし ×3 +□ ÷3 −はじめの数

6

(2) + ×3 ÷3 −はじめの数 → 答えはいつも 7

ためし +□ ×3 ÷3 −はじめの数

5

(3) ×4 + ÷4 −はじめの数 → 答えはいつも 3

ためし ×4 +□ ÷4 −はじめの数

4

(4) ×2 +10 ÷ −はじめの数 → 答えはいつも 5

ためし ×2 +10 ÷□ −はじめの数

7

(5) ×6 + ÷6 −はじめの数 → 答えはいつも 2

ためし ×6 +□ ÷6 −はじめの数

8



数あてマジック④（じぶんでマジックをつくろう）【こたえ】
小3〜小4／ねらった答えになる数を決める5もん

なまえ

ひづけ

いちごドリル プリント

答えがいつも同じになるマジックを作ろう
□に入れる数を決めると、どんな数からはじめても、答えが同じ数になるマジックができます。

れい：答えを 6 にしたい → ×2 → +□ → ÷2 → −はじめの数　□は 12
ためし：はじめの数が 3 のとき  3 → 6 → 18 → 9 → 6

ヒント：まず□に数を入れて「ためし」の行をやってみて、答えがちがったら□を変えましょう。

・どんな数からはじめても、答えが同じ数になるように、上の行の□に入る数を決めましょう。

・下の「ためし」の行で、はじめの数から計算して、答えをたしかめましょう。

(1) ×3 + 30 ÷3 −はじめの数 → 答えはいつも 10

ためし ×3 +□ ÷3 −はじめの数

6 18 48 16 10
×3と÷3がうちけしあい、□÷3が答えに残る（30÷3＝10）。

(2) + 7 ×3 ÷3 −はじめの数 → 答えはいつも 7

ためし +□ ×3 ÷3 −はじめの数

5 12 36 12 7
×3と÷3がうちけしあい、□がそのまま答えに残る（□＝7）。

(3) ×4 + 12 ÷4 −はじめの数 → 答えはいつも 3

ためし ×4 +□ ÷4 −はじめの数

4 16 28 7 3
×4と÷4がうちけしあい、□÷4が答えに残る（12÷4＝3）。

(4) ×2 +10 ÷ 2 −はじめの数 → 答えはいつも 5

ためし ×2 +10 ÷□ −はじめの数

7 14 24 12 5
÷□を2にすると×2とうちけしあい、+10÷2＝5だけ残る。

(5) ×6 + 12 ÷6 −はじめの数 → 答えはいつも 2

ためし ×6 +□ ÷6 −はじめの数

8 48 60 10 2
×6と÷6がうちけしあい、□÷6が答えに残る（12÷6＝2）。


