
虫食い筆算②（かけ算 3けた×2けた）
小5〜6／答えの 行も 手がかりに 使う 6もん

なまえ

ひづけ

いちごドリル プリント
つづきの無料プリント

「虫食い算」のプリント一覧がひらきます

かけ算の やりかた（れい）
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① 2だん目は 1けた 左へ ずらして たす。
② 十の 位：□＋8 の 一の 位が 6
　 → □は 8（8＋8＝16、1 くり上がる）
③ 百の 位：3＋2＝5、くり上がりの 1を たして
　 答えの □は 6

きまり
・□には 0〜9の 数字が 1つずつ 入る。
・数の いちばん 上の けたの □には 0は 入らない。
・2だん目は 1けた 左へ ずらして 書く。
・答え＝1だん目＋2だん目。くり上がりも 数える。

□に 数字を 1つずつ 書こう。答えの 行も 手がかりに しよう。
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たしかめ
・1だん目と 2だん目を たして（2だん目は 1けた 左）、答えに なるか 計算しよう。
・かけられる数×かける数を 計算しても、たしかめられる。
・ちがったら、決まる ところから もう一度 見なおそう。


