
小3　漢字パズル（ヒントありバージョ
ン）　No.1
□に入る漢字を考えよう。矢印の向きに読むと、二字じゅくごにな
ります。（れい：白→□、□→馬）

月 日 名前
とくてん

　／6

(1)

人
↓

動 → → 語
↓

事

(2)

一
↓

全 → → 分
↓

活

(3)

小
↓

本 → → 根
↓

上

(4)

作
↓

商 → → 物
↓

名

(5)

活
↓

出 → → 表
↓

売

(6)

下
↓

先 → → 用
↓

色

ヒント：□に入る漢字をえらぼう（使わない字も2つあるよ）

等 部 物 発 品 着 屋 業

いちごドリルプリント



小3　漢字パズル（ヒントありバージョ
ン）　No.2
□に入る漢字を考えよう。矢印の向きに読むと、二字じゅくごにな
ります。（れい：白→□、□→馬）

月 日 名前
とくてん

　／6

(1)

運
↓

活 → → 物
↓

作

(2)

平
↓

昭 → → 紙
↓

風

(3)

主
↓

悪 → → 所
↓

者

(4)

作
↓

名 → → 目
↓

線

(5)

道
↓

線 → → 上
↓

地

(6)

中
↓

全 → → 長
↓

近

ヒント：□に入る漢字をえらぼう（使わない字も2つあるよ）

発 横 和 曲 動 路 役 身

いちごドリルプリント



小3　漢字パズル（ヒントありバージョ
ン）　No.3
□に入る漢字を考えよう。矢印の向きに読むと、二字じゅくごにな
ります。（れい：白→□、□→馬）

月 日 名前
とくてん

　／6

(1)

大
↓

急 → → 院
↓

気

(2)

車
↓

一 → → 親
↓

方

(3)

会
↓

休 → → 長
↓

内

(4)

決
↓

予 → → 期
↓

時

(5)

中
↓

広 → → 国
↓

内

(6)

親
↓

小 → → 定
↓

先

ヒント：□に入る漢字をえらぼう（使わない字も2つあるよ）

館 指 島 部 病 定 両 根

いちごドリルプリント



小3　漢字パズル（ヒントありバージョ
ン）　No.4
□に入る漢字を考えよう。矢印の向きに読むと、二字じゅくごにな
ります。（れい：白→□、□→馬）

月 日 名前
とくてん

　／6

(1)

気
↓

体 → → 度
↓

室

(2)

店
↓

神 → → 役
↓

人

(3)

注
↓

用 → → 見
↓

味

(4)

家
↓

中 → → 園
↓

木

(5)

開
↓

年 → → 発
↓

業

(6)

乗
↓

来 → → 室
↓

船

ヒント：□に入る漢字をえらぼう（使わない字も2つあるよ）

主 温 客 始 重 庭 意 開

いちごドリルプリント


