
小5　漢字パズル　No.1
□に入る漢字を考えよう。矢印の向きに読むと、二字じゅくごにな
ります。（れい：白→□、□→馬）

月 日 名前
とくてん

　／8

(1)

個
↓

特 → → 格
↓

能

(2)

出
↓

主 → → 説
↓

習

(3)

体
↓

人 → → 問
↓

屋

(4)

事
↓

表 → → 報
↓

熱

(5)

理
↓

正 → → 決
↓

散

(6)

木
↓

鉄 → → 造
↓

品

(7)

集
↓

球 → → 体
↓

長

(8)

価
↓

資 → → 好
↓

安

いちごドリルプリント



小5　漢字パズル　No.2
□に入る漢字を考えよう。矢印の向きに読むと、二字じゅくごにな
ります。（れい：白→□、□→馬）

月 日 名前
とくてん

　／8

(1)

決
↓

横 → → 念
↓

言

(2)

急
↓

倍 → → 加
↓

大

(3)

実
↓

出 → → 場
↓

地

(4)

入
↓

住 → → 間
↓

室

(5)

明
↓

軽 → → 適
↓

速

(6)

建
↓

開 → → 置
↓

備

(7)

不
↓

所 → → 住
↓

庫

(8)

軽
↓

増 → → 少
↓

速

いちごドリルプリント



小5　漢字パズル　No.3
□に入る漢字を考えよう。矢印の向きに読むと、二字じゅくごにな
ります。（れい：白→□、□→馬）

月 日 名前
とくてん

　／8

(1)

競
↓

演 → → 術
↓

能

(2)

予
↓

消 → → 止
↓

災

(3)

受
↓

大 → → 金
↓

状

(4)

直
↓

面 → → 近
↓

戦

(5)

無
↓

転 → → 員
↓

業

(6)

情
↓

広 → → 告
↓

道

(7)

正
↓

通 → → 識
↓

時

(8)

回
↓

往 → → 活
↓

旧

いちごドリルプリント



小5　漢字パズル　No.4
□に入る漢字を考えよう。矢印の向きに読むと、二字じゅくごにな
ります。（れい：白→□、□→馬）

月 日 名前
とくてん

　／8

(1)

複
↓

混 → → 貨
↓

草

(2)

大
↓

運 → → 川
↓

口

(3)

説
↓

習 → → 点
↓

意

(4)

一
↓

数 → → 人
↓

室

(5)

酸
↓

水 → → 材
↓

直

(6)

対
↓

一 → → 用
↓

答

(7)

期
↓

制 → → 界
↓

定

(8)

改
↓

必 → → 正
↓

復

いちごドリルプリント



小5　漢字パズル　No.5
□に入る漢字を考えよう。矢印の向きに読むと、二字じゅくごにな
ります。（れい：白→□、□→馬）

月 日 名前
とくてん

　／8

(1)

財
↓

配 → → 団
↓

地

(2)

的
↓

正 → → 実
↓

保

(3)

快
↓

最 → → 切
↓

当

(4)

製
↓

木 → → 船
↓

形

(5)

短
↓

長 → → 集
↓

入

(6)

内
↓

美 → → 易
↓

器

(7)

保
↓

書 → → 学
↓

守

(8)

中
↓

消 → → 性
↓

薬

いちごドリルプリント



小5　漢字パズル　No.6
□に入る漢字を考えよう。矢印の向きに読むと、二字じゅくごにな
ります。（れい：白→□、□→馬）

月 日 名前
とくてん

　／8

(1)

報
↓

広 → → 別
↓

知

(2)

防
↓

共 → → 罪
↓

行

(3)

観
↓

予 → → 定
↓

量

(4)

基
↓

標 → → 備
↓

急

(5)

好
↓

不 → → 価
↓

判

(6)

土
↓

現 → → 元
↓

球

(7)

会
↓

社 → → 男
↓

期

(8)

外
↓

中 → → 内
↓

際

いちごドリルプリント


