
小4　漢字パズル　No.1
□に入る漢字を考えよう。矢印の向きに読むと、二字じゅくごにな
ります。（れい：白→□、□→馬）

月 日 名前
とくてん

　／8

(1)

最
↓

年 → → 日
↓

戦

(2)

回
↓

初 → → 車
↓

場

(3)

生
↓

国 → → 地
↓

物

(4)

国
↓

市 → → 家
↓

宿

(5)

無
↓

食 → → 金
↓

理

(6)

加
↓

高 → → 心
↓

帯

(7)

結
↓

完 → → 長
↓

果

(8)

機
↓

楽 → → 具
↓

用

いちごドリルプリント



小4　漢字パズル　No.2
□に入る漢字を考えよう。矢印の向きに読むと、二字じゅくごにな
ります。（れい：白→□、□→馬）

月 日 名前
とくてん

　／8

(1)

特
↓

区 → → 人
↓

館

(2)

一
↓

品 → → 類
↓

子

(3)

友
↓

配 → → 成
↓

者

(4)

今
↓

冬 → → 節
↓

語

(5)

電
↓

待 → → 会
↓

械

(6)

不
↓

未 → → 員
↓

開

(7)

手
↓

不 → → 調
↓

位

(8)

参
↓

追 → → 入
↓

工

いちごドリルプリント



小4　漢字パズル　No.3
□に入る漢字を考えよう。矢印の向きに読むと、二字じゅくごにな
ります。（れい：白→□、□→馬）

月 日 名前
とくてん

　／8

(1)

大
↓

着 → → 上
↓

海

(2)

失
↓

連 → → 北
↓

者

(3)

連
↓

完 → → 果
↓

局

(4)

最
↓

親 → → 着
↓

犬

(5)

持
↓

人 → → 加
↓

考

(6)

浴
↓

白 → → 料
↓

類

(7)

勝
↓

有 → → 用
↓

点

(8)

学
↓

園 → → 人
↓

名

いちごドリルプリント



小4　漢字パズル　No.4
□に入る漢字を考えよう。矢印の向きに読むと、二字じゅくごにな
ります。（れい：白→□、□→馬）

月 日 名前
とくてん

　／8

(1)

風
↓

夜 → → 品
↓

色

(2)

記
↓

登 → → 音
↓

画

(3)

小
↓

伝 → → 明
↓

教

(4)

大
↓

急 → → 身
↓

形

(5)

電
↓

消 → → 油
↓

台

(6)

右
↓

左 → → 紙
↓

角

(7)

土
↓

農 → → 元
↓

方

(8)

会
↓

社 → → 男
↓

期

いちごドリルプリント


