
小3　漢字パズル（ヒントありバージョ
ン）　No.1
□に入る漢字を考えよう。矢印の向きに読むと、二字じゅくごにな
ります。（れい：白→□、□→馬）

月 日 名前
と く て ん

　／6

(1)

人
↓

動 → → 語
↓

事

(2)

一
↓

全 → → 分
↓

剹

(3)

小
↓

本 → → 根
↓

上

(4)

剕
↓

勏 → → 刵
↓

刷

(5)

剹
↓

出 → → 勖
↓

刉

(6)

下
↓

刪 → → 用
↓

色

ヒント：□に入る漢字をえらぼう（ぜんぶ1回ずつ使うよ）

刵 部 着 务 劍 発

いちごドリルプリント



小3　漢字パズル（ヒントありバージョ
ン）　No.2
□に入る漢字を考えよう。矢印の向きに読むと、二字じゅくごにな
ります。（れい：白→□、□→馬）

月 日 名前
と く て ん

　／6

(1)

剞
↓

剹 → → 刵
↓

剕

(2)

刊
↓

昭 → → 紙
↓

風

(3)

勢
↓

悪 → → 勰
↓

者

(4)

剕
↓

刷 → → 目
↓

線

(5)

删
↓

線 → → 上
↓

地

(6)

中
↓

全 → → 長
↓

剐

ヒント：□に入る漢字をえらぼう（ぜんぶ1回ずつ使うよ）

曲 路 刄 動 身 勓

いちごドリルプリント



小3　漢字パズル（ヒントありバージョ
ン）　No.3
□に入る漢字を考えよう。矢印の向きに読むと、二字じゅくごにな
ります。（れい：白→□、□→馬）

月 日 名前
と く て ん

　／6

(1)

大
↓

勌 → → 剏
↓

勴

(2)

車
↓

一 → → 親
↓

方

(3)

会
↓

休 → → 長
↓

内

(4)

決
↓

刨 → → 勡
↓

時

(5)

中
↓

剗 → → 国
↓

内

(6)

親
↓

小 → → 定
↓

刪

ヒント：□に入る漢字をえらぼう（ぜんぶ1回ずつ使うよ）

勹 館 病 刦 劥 定

いちごドリルプリント



小3　漢字パズル（ヒントありバージョ
ン）　No.4
□に入る漢字を考えよう。矢印の向きに読むと、二字じゅくごにな
ります。（れい：白→□、□→馬）

月 日 名前
と く て ん

　／6

(1)

勴
↓

体 → → 度
↓

室

(2)

勈
↓

剡 → → 勓
↓

人

(3)

注
↓

用 → → 見
↓

味

(4)

初
↓

中 → → 園
↓

木

(5)

開
↓

年 → → 発
↓

業

(6)

乗
↓

勵 → → 室
↓

船

ヒント：□に入る漢字をえらぼう（ぜんぶ1回ずつ使うよ）

温 剿 勢 客 勪 庭

いちごドリルプリント


